CUPRINS

Cuvant introductiv ............o.oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 7
1. Sistemul informational. Gestiunea resurselor informationale ... 9
1.1. Universul notiunilor fundamentale: informatie, cunostintd, datd 9
1.2. Aparitia si dezvoltarea informaticii ca stiinta de sine statitoare 13
1.3. Definirea si fundamentarea notiunilor de sistem informa-
tional, sistem informatic ..............................ocieennl. 15
1.4. Reprezentarea internd adatelor ............................... 20
1.4.1. Sisteme de numeratie .....................ccccoviiiiiiiiin... 20
1.4.2. Coduri de reprezentare ...................c.ccecvviiiieii. 25
1.5. Sistemul informational economic si contabilitatea .......... 27
1.6. Managementul informatiei .............................. 38
1.6.1. Tabloul de bord, instrument de sintezd al managemen-
tului agentului economic ...................cccoeeevienn.n. 38
1.6.2. Functiile tabloului de bord ................................. 39
1.7. Teste de autoevaluare .....................cociiiiiiiiia.. 41
2. Arhitectura calculatoarelor .....................................c.... 43
2.1. Procesul de prelucrare automati a datelor ................... 43
2.2. Arhitectura generali a unui sistem electronic de calcul ... 51
2.3. Clase si familii de calculatoare .................................. 55
2.4. Arhitectura unui calculator personal .......................... 59
24.1. Placade bazd ...............cccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiniin, 60
2.4.2. MicroproceSorul ..........c..oouuieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiannnn, 63
2.4.3. Memoria internd ...............ccceeeuuiieiiiiiiiniiiiin 68
2.4.4. Magistrale (bus), controller, interfete .................... 71
245, TASIATUVA ..o 74
2.4.6. Mouse-ul ...........ccoiiiuiiiii i 75
247, MOnitorul ..ot 78
24.8. Modemul ..ot 80
249, Imprimanta .............ccouiiiiiiiiiiiiiii 82
2.4.00.Scanerul. ..o 87
2411, Floppy-discul ..............cccociiiiiiiiiiiiiiiiiiiininiin. 89
2.4.12. Hard-discul ..............c.ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiian, 91
2.4.13. Discul Optic ........ccooiiiiiii 94
2.4.14. DVD — Digital Video Disk ..................c..coiinnn. 99

2.4.15. Casete, benzi si unitdti de bandd magneticd ........... 100



24.16. Placade sunet ................ccouuiuiviiiiiiiiiiiiinn.
2.5. Teste de autoevaluare ......................ooiiiiiiiiiiiinnnnnn.

3. Sisteme de operare ......................coiiiiiiiiiiiiii

3.1. Definitia si functiile unui sistem de operare ..................
3.2. Componentele sistemului de operare ..........................
3.3. Respectarea drepturilor de autor in domeniul programe-
lor de calculator ......................

3.4. Evolutia sistemelor de operare .................................
3.5. Sistemul de operare Windows .....................c..co
3.5.1. Instalarea sistemului de operare Windows Xp ..........
3.5.2. Structura ferestrelor Windows ......................o......
3.5.3. Componentele interfetei grafice Windows ...............
3.5.4. Managementul componentelor sistemului de operare

si controlul accesului utilizatorului .......................

3.5.5. Gestionarul de unitdti periferice (My Computer) .......
3.5.6. Editare de texte .............c.c.ooiiiiiiiiiiiiiii
3.5.7. Editorul de texte WordPad ................................
3.5.8. Utilizarea accesoriului DVD-Player .....................

3.6. Organizarea datelor in procesul de prelucrare .............
3.6.1. Organizarea datelor .......................cccooviiiiiiiin.
3.6.2. Modele si metode de organizare a datelor ...............

3.7. Teste de autoevaluare .....................cooiiiiiiiii.
. Retele de calculatoare .........................c.ccoiiiiiiiiiiiiininnn.
4.1. Clasificarea si topologia retelelor ..............................
4.2. Arhitectura unei retele de sisteme electronice de calcul ...
4.2.1. Modelul OSI (Open System Interconection) ............
4.2.2. Modelul TCP/IP ........ccocvieiiiiiiiiiiiiiiiiiaee,

4.3. Sistemul VSAT o alternativa de comunicatie ...............
4.4. Modelul Client/Server ...............cooooiiiiiiiiiiiiiiinn
4.4.1. Arhitectura Two-Tier .............c.ccoiiiiiiiiiiiininin..
4.4.2. Arhitectura Three-Tier ................cceceiiiiineininnann.

4.5. Teste de autoevaluare ..................coooiiiiiiiiiniiniin

S5.Reteaua Internet ...................c.ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin..

5.1. Geneza retelei Internet ...
5.2.Servicii Internet ..................o.
5.3. Navigarea pe reteaua Internet .................................
5.4. Introducere in limbajul HTML ................................
5.5. Obtinerea si inregistrarea unei adrese personalizate de Internet ..
5.6. Teste de autoevaluare .......................ociiiiii

LiSta de figuri ........ccoouuineiiii i
Bibliografie ........c.ooeiiii i



© Editura Fundatiei Romdnia de Mdine, 2008

Editura acreditati de Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
prin Consiliul National al Cercetdrii Stiintifice
din Invdatamantul Superior

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Roméaniei
MARES, MARIUS DANIEL

Informatica generalé Editia a II-a / Mares Marius Daniel,
Gabriel Mihai, Valerica Mares. — Bucuresti: Editura Fundatiei
Romadnia de Maine, 2007

ISBN 978-973-163-095-3

1. Mihai, Gabriel
II. Mares, Valerica

004(075.8)

Reproducerea integrala sau fragmentara, prin orice forma
si prin orice mijloace tehnice, este strict interzisa si se pedepseste conform legii.

Raspunderea pentru continutul si originalitatea textului
revine exclusiv autorului/autorilor.

Redactor: Cornelia PRODAN
Laurentiu Cozma TUDOSE
Tehnoredactor: Marian BOLINTIS
Coperta: Cornelia PRODAN si Marius Daniel MARES

Bun de tipar: 28.01.2008; Coli tipar: 13,25
Format: 16/61x86

Editura Fundatiei Romdnia de Mdine
Bulevardul Timisoara, nr.58, Bucuresti, Sector 6
Tel./Fax: 444 20 91; www.spiruharet.ro
e-mail: contact@edituraromaniademaine.ro



REZUMAT

Prezentul curs se adreseaza, in primul rand, studentilor din anul I
ai facultatilor cu profil economic, dar si tuturor celor interesati de
utilizarea aplicatiilor cu specific informatic si a diverselor facilitati
oferite de calculatorul electronic.

Problematica abordata in lucrare constituie o baza a necesitétilor
firesti de informare, atdt pentru cei care pasesc pentru prima datd in
,lumea calculatoarelor”, cat si pentru utilizatorii mai vechi care resimt
Htarele” Tnvatarii nesistematice si utilizarii neprofesionale a calcula-
torului. La finele fiecarui capitol sunt introduse teste de autoevaluare,
pe baza carora cititorul poate verifica nivelul de cunostinte acumulat.

Demarand studiul prin redarea unor notiuni elementare, cum ar
fi: ,,informatie”, ,,datd”, ,,cunostintd”, lucrarea prezinta sistemul infor-
mational si sistemul informatic, precum si multiplele legaturi existente
intre disciplina informatica si domeniile cu caracter economic.

In continuare, se prezinta procesul de prelucrare automati a
datelor si, corelat cu evolutia tehnologica a omenirii, sunt mentionate
si explicate principalele tipuri de sisteme electronice de calcul.

Sunt tratate, pe larg, cele doud sisteme componente ale unui ca-
lculator, respectiv, sistemul de echipamente si sistemul de programe.

Informatiile privitoare la componenta hardware sunt expuse
structurat, prezentandu-se elementele constructive si principiile de
functionare, astfel incat utilizatorul va putea identifica cu precizie
fiecare componenta si dispozitiv periferic, actionand in cunostintd de
cauzi atunci cand vor fi necesare instalarea si punerea in functiune a
calculatorului, chiar eventuala depanare a perifericelor. Acest curs isi
propune sd prezinte o gama cat mai largd de dispozitive periferice,
avand in vedere extrema lor diversitate si frecventd ridicata de
utilizare.



Referitor la sistemul de programe, se prezintd structura generala
a unui sistem de operare, functiile acestuia, detaliindu-se elementele
constructive si functionale ale sistemului de operare Windows
Millenium, XP.

In partea finald a acestui curs universitar, tinind seama de
notiunea de ,,informatie globalizatd”, sunt abordate cateva posibilitati
de interconectare a calculatoarelor in retea.

Lucrarea se incheie cu tratarea aspectelor teoretice si practice, a
catorva modalititi de utilizare a retelei INTERNET, in special, a
mesageriei electronice.

Prezentul manual valorificd experienta stiintifica si didactica a
colectivului de autori, un accent deosebit fiind pus pe partea aplica-
tiva, infatisata, in cele mai multe cazuri, prin reprezentdri grafice
sugestive, care urmdresc reliefarea aspectelor strict necesare unui
utilizator.

Evident, autorii nu si-au propus abordarea exhaustivad a proble-
maticii informaticii, lucrarea constituind doar un punt de plecare catre
un studiu permanent al evolutiei disciplinei.

Tinem sd mulfumim si pe aceasta cale tuturor celor féra al céror
ajutor aceasta lucrare n-ar fii putut vedea lumina tiparului.



TESTE DE AUTOEVALUARE

1. Definiti si comentati termenii: informatie, datd.

2. Prezentati informatiile active, pasive si previzionare.
3. Clasificarea informatiei dupa forma de exprimare.

4. Prezentati aspectele care definesc informatia.

5. Care este rolul informatiei in activitatea economica?
6. Definiti si caracterizati termenul de ,,informatica”.

7. Care sunt componentele care pot fi identificate in structura unui
agent economic?

8. Ce este sistemul informational si care este rolul sau?

9. Definiti sistemul de numeratie, prezentati principalele sisteme de
numeratie utilizate in tehnica electronica de calcul.

10. Care este logica sistemului binar, octal, hexazecimal, tabel de cores-
pondenta.

11. Conversia numerelor din baza 8 si 16 in baza 2.
12. Conversia numerelor din baza 2, 8 si 16 1n baza 10.
13. Conversia numerelor din baza 10 in baza 2, 8 si 16.

14. Care sunt cele doud teoreme ale metodei bazei intermediare si
cand se aplica acestea?

15. Realizati urmatoarele operatii:
a. 2678(]0) =7 = ? (16) = ? 8)

b. 4AD1 6= 200/~ 2=~ 016)

€. 762=210=22=? 16) = ? ¥



16. Ce reprezintd acronimele ASCII si EBCDIC?

17. Cati biti sunt necesari pentru reprezentarea unui caracter in
codurile ASCII si EBCDIC?

18. Definiti notiunea de ,,sistem informational economic”.

19. Informatia:

a) a fost introdusa initial in domeniul tehnic, pentru a defini eventuala
incertitudine inldturatd prin realizarea unui eveniment dintr-un set de eveni-
mente posibile;

b) este supusa procesului de prelucrare si conduce la obtinerea datelor
ca semnale, stiri despre evenimentele sau procesele economice care au loc in
cadrul unei unitati;

¢) reprezintd o cunostintd, o reflectare a realitatii obiective in constiinta
umana;

d) reprezintd un proces complex de insusire, apropiere, reconstructie a
realitatii obiective de catre subiect ;

e) urmareste armonizarea obiectivelor propuse de conducerea unitatii
cu resursele detinute in vederea obtinerii unei eficiente maxime;

20. Pentru cunoasterea si gestionarea eficientd a unei unitdti econo-
mice trebuie identificate evenimentele si faptele care genereaza:

a) informatii

b) decizii

¢) cunostinte

d) date

e) obiective

21. Managementul informatiei:

a) reprezintd un ansamblu structurat si corelat de proceduri si echipa-
mente electronice de calcul care permit culegerea, transmiterea si prelucrarea
datelor, obtinerea de informatii.

b) prelucreaza si vehiculeaza informatiile intre sistemul condus si siste-
mul conducator, fiind reprezentat de totalitatea metodelor, procedurilor si
mijloacelor folosite in procesul informational.

c) este definit ca un ansamblu organizat si integrat de operatii de cule-
gere, transmitere, prelucrare, sistematizare, analizd si pastrare difuzare si
valorificare a informatiilor.



d) trebuie sa fie capabil sd furnizeze rapoarte periodice privind desfa-
surarea activitatii, fundamentand activitatea de analizd si prognoza, permi-
tand adoptarea rapida si eficientd a masurilor impuse de evolutia activitatii.

e) presupune desfasurarea unor activitati specifice, conceperea si
actualizarea proiectelor strategice in domeniul informational, aplicarea unor
solutii de restructurare coerente, definirea si respectarea unor standarde de
culegere, transmitere, prelucrare si stocare a datelor.

22. Informatiile operative, reprezinta o clasificare a informatiilor dupa:
a) continut

b) forma de exprimare

¢) complexitate

d) situarea in timp

e) modul de prelucrare.

1. Caracterizati cele doud etape parcurse de tehnica de calcul in evolutie.

2. Care sunt cele 5 generatii de calculatoare electronice si prin ce se
caracterizeaza fiecare?

3. Enumerati principalele functii ale componentei hardware si fluxurile
informationale aferente unui sistem electronic de calcul.

4. Prezentati unitatile periferice de intrare, iesire i memorare.
5. Microprocesor, coprocesor matematic.
6. Memoria internd si magistralele unui sistem electronic de calcul.

7. Prezentati dispozitivul periferic mouse. Rol, functii si tipuri de dis-
pozitive mouse.

8. Caracterizati dispozitivul monitor si adaptoarele (interfetele) acestuia.
9. Prezentati imprimanta cu jet de cerneald.

10. Caracterizati suportul magnetic floppy-disc, hard-disc. Compact-
discul si DVD-ul, suporturi tehnice optice de stocare a datelor.



11. Caracteristic calculatoarelor din generatia a doua este ca:

a) sunt orientate preponderent catre aplicatii economice, prezintd capa-
citati de stocare mare, facilitdti de introducere si redare a datelor finale, utili-
zeaza limbaje magind, dar si limbaje simbolice.

b) programarea se facea in cod-masina, bit cu bit, pe baza a cateva sute
de instructiuni.

¢) aveau ca elemente constructive de baza tuburile electronice, releele
si liniile de intarziere.

d) pana in anul 1951, calculatoarele nu reprezentau bunuri de larg
consum, fiind utilizate numai in cercetare sau de catre guvern.

e) utilizeaza periferice speciale care permit comunicarea via linie
telefonica, preluarea directa a informatiilor de pe suporti externi (procedura
de scanare a paginilor de hartie), afisarea pe monitor a informatiilor in mod
text sau grafic, digitalizarea si prelucrarea sunetelor.

12. Sistemul electronic de calcul este alcatuit din:

a) sistemul de echipamente - hardware, adica totalitatea componentelor
fizice folosite in culegerea, memorarea, prelucrarea datelor si transmiterea
rezultatelor si din sistemul de programe de baza - software, respectiv, ansam-
blul programelor care asigura conducerea, supravegherea si controlul proce-
sului de prelucrare.

b) hardware, adica totalitatea componentelor fizice care asigurd con-
ducerea, supravegherea si controlul procesului de prelucrare si din sistemul
de programe de baza - software, respectiv, ansamblul programelor folosite 1n
culegerea, memorarea, prelucrarea datelor si transmiterea rezultatelor.

¢) unitdti centrale multiple, totalitatea dispozitivelor periferice de
intrare si a celor de iesire.

d) unitatea de comanda-control, memoria internd, unitatea aritmetica si
logica dar si din locatiile sau adresele de memorie care stocheaza informatiile
elementare se masurate in biti.

e) totalitatea dispozitivelor periferice de intrare, a dispozitivelor perife-
rice celor de iesire dar si a unitdtilor de memorare activa a caracteristicilor
hardware si software.

13. Memoria PROM

a) este 0 memorie ROM programabila, care permite o singura rescriere
de programe.

b) poate fi stearsa si reprogramatd din nou de mai multe ori, utilizand
tehnici electronice speciale.

¢) pastreaza informatia doar atata timp cat calculatorul este sub tensiune.



d) permite aprecierea performantelor unui calculator.
e) stocheaza datele efective ale utilizatorului, care constau in siruri de
caractere, imagini, sunete.

14. Dupa modul de asezare pe tastatura a literelor, se intdlnesc

a) doua tipuri de tastaturi: standardul QWERTY (standardul american
si englez) si AZERTY (standardul francez).

b) trei tipuri de tastaturi: standardul US Multimedia (standardul ameri-
can si englez), QWERTY (standardul european) si China Model (standardul
asiatic).

c) doud tipuri de tastaturi: standardul US Multimedia (standardul
american si englez) si AZERTY (standardul francez).

d) tastaturi 101 taste, 124 taste si Multimedia.

e) doud tipuri de tastaturi: standardul US Multimedia (standardul
american si englez) si PRIME EURO (standardul european).

3.
1. Rolul si functiile unui sistem de operare.

2. Evolutia sistemelor de operare.

3. Structura generala a directoarelor sistemului de operare Windows.
4. Componentele interfetei grafice Windows.

5. Prezentati editorul de texte al sistemului de operare Windows.

6. Componentele interfetei grafice Windows sunt urmatoarele:

a) linia de stare (Taskbar); Gestionarul de unitati periferice (My Computer
sau Windows Explorer); Gestionarul de retea (Network Neighborhood);
Gestionarul de fisiere sterse (Recycle Bin); reprezentdri grafice sau icoane
proprii utiliza-torului, definite de acesta (Shortcut).

b) aplicatii Windows - aplicatiile scrise pentru Windows’95-’98;
aplicatii Windows vechi - pentru versiuni anterioare; aplicatii non-windows -
aplicatii scrise pentru a fi rulate sub sistemul de operare MS-DOS; progra-
mele rezidente - programe de tip Terminate and Stay Resident (TSR).

¢) Gestionarul de retea (Network Neighborhood); Gestionarul de fisire
sterse (Recycle Bin).

d) aplicatii Windows - aplicatiile scrise pentru Windows’95-"98 Xp;
programele rezidente - programe de tip Terminate and Stay Resident (TSR).



e) Control Panel care va permite utilizatorului: executarea unei opera-
tiuni de instalare automatd a unor subansamble nou adaugate in configuratia
calculatorului Add New Hardware; adaugarea sau stergerea automatd a unor
programe Add Remove Programs; modificarea orei, a datei calendaristice si a
zonei 1n care se afla instalat calculatorul Date/Time.

7. Gestionarul de unitati periferice My Computer

a) permite consultarea si actualizarea informatiilor aflate stocate pe
unitétile de disc magnetic sau pe alte dispozitive periferice de memorare,
locale si partajate in retea, utilizatorul putdnd folosi programele de intretine-
re de sistem.

b) permite modificarea meniului START si lanseaza in executie
aplicatia Windows Internet Explorer.

c) asigurd vizualizarea si eventuala activare a programelor antivirus
care asigurd monitorizarea si impiedica modificarea caracteristicilor mode-
mului.

d) manipuleaza utilizatorii de PC in cadrul grupurilor de discutie prin
operatiile de addugare, modificare, stergere, mutare si copiere.

e) impune trecerea la urmatoarea fereastrd dialog in cadrul careia
trebuie specificatd denumirea pentru nou shortcut creat.

8. In editorul de texte WordPad majoritatea operatiilor de modificare

a) a unui document necesita in prealabil selectarea unei anumite zone
de text.

b) a numelui unui fisier necesita in prealabil selectarea unei anumite
zone de text.

¢) presupune selectia ulterioara a sirului de caractere prin pozi-tionarea
prompterului in fata primului caracter.

d) se efectueazd pentru toate frazele cuprinse intre doua actioniri ale
tastei ENTER sau Ctrl.

e) se efectueazad pentru frazele cuprinse intre doud actiondri ale tastei
Alt sau Ctrl.

9. Aranjarea unui text realizat prin editorul de texte WordPad in pagina

a) presupune interspatierea liniilor din cadrul paragrafelor, alinierea
paragrafelor si realizarea scrierii textului cu diferite stiluri de caractere si
fonturi.

b) presupune salvarea liniilor in cadrul paragrafelor, alinierea paragra-
felor si realizarea scrierii textului cu diferite stiluri de caractere si fonturi.



¢) presupune scrierea mesajelor textului cu diferite stiluri de caractere
si fonturi.

d) ofera posibilitatea de a tehnoredacta un sir de caractere care cuprin-
de o serie de delimitatori specifici editarii de texte.

e) oferd posibilitatea de a tehnoredacta un sir de caractere care cuprin-
de o serie de delimitatori specifici editarii de texte si scrierea mesajelor
textului cu diferite stiluri de caractere si fonturi.

4.
1) Prezentati cele doua modele de referinta ale arhitecturii unei retele
de calculatoare, modelul OSI si modelul TCP/IP.

2) Prin ce se caracterizeaza reteaua model client-server?

3. Intr-un model Client/Server, calculatorul cu rol de client.........

a) acceseazd o baza de date.

b) efectueaza procesari asupra datelor.

c) interpreteaza anumite cereri venite de la alte calculatoare care au rol
de client.

d) efectueaza cereri aditionale altor calculatoare cu rol de client.

e) efectueaza cereri citre un sever.

4. Tehnologia VSAT (Very Small Aperture Terminal)

a) reprezintd o tehnologie bazatd pe Frame-work-uri, utilizatd pentru
realizarea sistemelor de comunicatii mobile din generatia a treia.

b) reprezinta tehnologie de comunicatie in care fiecare nod de comuni-
catie este dotat cu o antend, un dispozitiv de transmisie/re-ceptie si un subsis-
tem de interfete.

¢) reprezinta o tehnologie formata dintr-un sistem digital mobil multi-
functional si multiservice in care transmisia de date se realizeaza la viteze de
2 Mbit/sec.

d) reprezinta din punct de vedere tehnologic o prelungire a conceptului
B-ISDN cu facilitdtile comunicatiilor radio, transmisia de date realizandu-se
la viteze de 155 Mbit/sec.

) reprezintd o tehnologie de comunicatie lansatd initial in anul 1988
de catre Comunitatea Europeand, in cadrul céruia se urmareste standartizarea
celor doua modele de comunicatii OSI si TCP/IP.a



5. In cadrul unei intreprinderi, modelul capabil si ofere date distribuite,
portabilitate intre platforme, si un acces standartizat la resurse il reprezinta:

a) modelul OST,;

b) modelul TCP/IP;

¢) modelul VSAT;

d)modelul Client/Server;

€) modelul UMTS.

6.Un rol central in cadrul unei intreprinderi, asigurdnd reducerea
costurilor si imbunétatirea serviciilor oferite clientilor il are:

a) modelul OST;

b) modelul TCP/IP;

¢) sistemul VSAT;

d)modelul Client/Server;

e) aplicatiile software.

1. Prezentati si caracterizati principalele servicii oferite de reteaua Internet.

2. Care sunt si ce contin rubricile unui mesaj transmis prin intermediul
postei electronice?

3. Componentele aplicatiei PIM Outlook.

4. Care sunt actiunile care pot fi executate de utilizator prin activarea
elementelor din bara de instrumente?

5. Care sunt, in general, rubricile care trebuie completate de catre un
utilizator ce doreste crearea unei adrese de E-mail?

6. Care sunt si ce rol au cele patru linii afisate distinct la momentul in
care se doreste consultarea unui site cu ajutorul Internet Explorer?

7. Conectarea utilizatorilor la reteaua Internet se poate realiza:
a) cu ajutorul sistemului VSAT.

b) cu ajutorul sistemului UMTS.

¢) cu ajutorul sistemului OSI.

d) cu ajutorul unui modem.

e) cu ajutorul sistemului TCP/IP.



8. O adresa de E-mail se prezintd sub urmatoarea forma

a) www.nume_utilizator.nume_calculator gazda.domeniu.tara
b) www.nume _utilizator@nume_calculator gazda.domeniu.tara
¢) nume_utilizator@nume_calculator gazdi.domeniu.tard
d)nume_calculator _gazda.nume subdomeniu.nume domeniu
e) nume_utilizator@nume_subdomeniu.nume _domeniu.tara

9. Domeniile reprezinta

a) un sir de caractere avand rolul de a identifica un calculator gazda in
Internet.

b)un sir de trei caractere care prezinta caracterul sau serviciile oferite
de o firma.

¢)un cod ISO format din doud caractere, avind rolul de a identi-fica
tara de origine a calculatorului.

d)un sir de caractere avind rolul de a permite o gestiune distribuita a
informatiilor.

e)un sir de caractere avind rolul de a identifica organizatia si
activitatea specifica acesteia.

10. Fiecare mesaj expediat prin posta electronicd contine patru grupe
de informatii:

a)nume calculator gazdi, nume subdomeniu, nume domeniu, tara de
origine.

b)nume utilizator, nume calculator gazdd, nume domeniu, tara de
origine.

¢) plicul, adresa, continutul, informatii diverse.

d) nume utilizator, nume subdomeniu, nume domeniu, tara de origine.

e) nume utilizator, nume calculator gazda, data calendaristic3, textul
mesajului expediat.
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