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Prefata

Cartea Proiectarea paginilor Web — HTML, CSS, JavaScript — isi propune
sa fie o lucrare de baza pentru insugsirea limbajelor de marcare HTML, de stiluri
CSS si de scriptare JavaScript, necesare realizarii unor pagini Web atractive §i
interactive.

Proiectata ca suport la cursurile de Tehnologii Web si de Programare Web si
multimedia, predate de autoare la Facultatea de Matematica — Informatica din
cadrul Universitatii Spiru Haret, cartea ofera coduri sursa §i capturi de ecran
pentru un numadr foarte mare de exemple descriptive.

Cartea indicda, de asemenea, modul in care proiectantul unui site poate
integra HTML, CSS si JavaScript pentru a realiza pagini web profesioniste.

Cartea este structurata in trei parti i o anexd.

In prima parte este tratat limbajul de marcare HTML, care este un acronim
pentru HyperText Markup Language. HTML constituie limbajul de baza, care ne
permite sa realizam propriile documente multimedia atractive in spatiul
World— Wide Web, cu ajutorul browserelor Internet Explorer, Netscape Navigator,
Mozzila Firefox, Opera etc.

Partea a doua este dedicata tratarii stilurilor. CSS este un acronim pentru
Cascading Style Sheets — (Foi de stil in cascada) si constituie un instrument
modern, care ajutd proiectantii de site-uri sa Igi imbundatdteasca aspectul
paginilor.

CSS pune la dispozitie peste 100 de proprietati, fiecare avind un set de
valori care se pot stabili elementelor HTML, in vederea transformarii
documentelor Web in unele profesioniste, care nu ar putea fi realizate numai cu
ajutorul atributelor elementelor HTML.

Partea a treia trateaza limbajul JavaScript. HTML si CSS ne ajuta sd
proiectam pagini atractive, dar statice. Pentru a crea pagini sofisticate, interactive
(dinamice), se pot utiliza diferite programe de scriptare, ca de exemplu JavaScript,
realizat de firmele Netscape si Sun.

JavaScript este un limbaj de scriptare, interpretat si orientat pe obiecte, care,
utilizat impreund cu HTML si CSS, permite proiectarea de pagini Web dinamice.

Cu toate ca este un limbaj mult mai puternic decat HTML, introducdnd in
pagini componenta dinamicd, JavaScript are si unele limite, de exemplu nu poate
scrie §i citi fisiere, nu poate scrie aplicatii pe parte de server etc.



Anexa cuprinde trei tabele: culorile, entitdtile folosite in web si, respectiv,
proprietatile CSS si valorile lor posibile.

Aceasta carte se adreseaza, in primul rdand, studentilor de la specializarile de
informatica din Facultatile de Matematica Informatica din tara.

Cartea se adreseazd, de asemenea, tuturor celor interesati de crearea unor
site-uri Web atractive si interactive, utilizand resurse multimedia.

Imi exprim, anticipat, gratitudinea pentru toate sugestiile pe care le voi primi
din partea cititorilor pe adresa de e-mail: rodicaniculescu@gmail.com
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